
 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

DAY５ 

「活動発表会＆アフタートーク」 

 開催日時：2/1(土)  

14:30～17:00 

     ＠旧いちい信用金庫天王通支店 

今後の予定 

済 DAY1  8/24（日）現在地を知る仲間になろう！ 

済 DAY2  9/28（土）アイデア出し&仲間さがし 

済 DAY3 10/12(土)コトを起こすトライアル企画 

済 DAY4 11/23（土祝）まち歩き＆現場リサーチ 

済 TRIAL 1/11（土）12（日） 

トライアル（自主活動）社会実験「えきまえ VIP」 

済 DAY5  2/1 （土）活動発表会＆アフタートーク 

👉番外編  3/15（土）駅周辺の気にある噂 

ホントのトコロを知ってみませんか 

お問合せ：津島市建設産業部都市計画課 
マスタープラン推進室 

TEL ：0567-55-9357 
Mail：toshikeikaku@city.tsushima.lg.jp 

◎ひとことアンケートより 
・自分の考えた企画を楽しんでもらえて

楽しかった！ 

・皆さんの熱量や楽しい空間が良かった。

津島が変わることが期待できました！ 

・また機会があれば参加したいです！ 

 

２月１日(土)にわくわくアクションラボ DAY５を開催し、両日ともに津島市に在住・在勤の方や津島市外の方など約２

０名以上の方にご参加いただきました。1 月 11 日(土)・12 日(日)に開催したトライアル社会実験「えきまえ VIP」を踏

まえ、各チームの企画～調整～結果までを発表していただくとともに、津島駅前にあったら良いものについて考えていた

だきました。また企画を振り返り、今後「継続・改善・挑戦」したいことをチームごとに話し合っていただきました！ 

１. 活動発表会 
 

○次回のご案内 

番外編 駅周辺の気になる噂 

ホントのトコロ知ってみませんか？ 

３月１５日（土）1３:30～ 
＠津島市文化会館 大ホール 

お申し込みはこちらから▷        

次回は津島駅前だけでなく駅周辺で 

進められている取組みについて市から紹介します！ 

 

各チームの活動発表会では、チームで調整した企画の目

的やねらい、具体的な活動内容、「えきまえ VIP」を踏ま

えて感じた「やってよかったこと」「困ったこと」、そして

企画全体を踏まえて津島駅前にあったら良いものについ

て発表いただきました！ 

 

 

活動発表会を聞いて、他チームに対する「評価・助言」を付箋で書き出し、模造紙に貼り付けて頂きまし

た。各チームはその付箋を踏まえて、「Keep：継続したいこと」「Problem：改善したいこと」「Try：挑戦

したいこと」を考えて頂きました！ 

 

２．アフタートーク「KPT ふりかえり」 
 

３．ハーベスト＝収穫のわかちあい 
 

最後は第１回～第５回を通して「気づき」と

「約束」を全員に一言ずつお話いただきまし

た。津島市に対する思いを受け取る場となり、

皆さんが考えを反映しならより良い津島駅前

となるよう計画・検討を続けてまいります。 

D 班 SAKE．com 

「お酒と音楽と○○と」 

1日目と2日目で場所を変え

て実施した D 班は、タクシー

待機場・高架下それぞれの場

所のメリットを活かしながら

駅前に整備したいものを発表

してくださいました。 

最後には当日の様子を素敵な

音楽とともに動画で発表して

くださいました！ 

 

E 班 ほかほか🐱ぬくぬく 

「ほかほか🐱ぬくぬく」 

こたつとやきいもで駅に交流

する場を創出するという狙い

の E 班は、その通り当日は大

盛況を納めていました。E 班

独自にアンケート調査を行

い、企画来場者の意見を踏ま

えて、津島駅の将来像とそれ

に必要なスペースを提案して

くださいました！ 

 

A 班 スカイヒーロー’s 

「津島ふれあいマルシェ」 

タクシー待機場とステーショ

ンビル内で、飲食・物販マルシ

ェ・音楽イベント・子供の遊び

場と多岐にわたる内容を実施

した A 班は、活動結果を踏ま

えて主催者で解決できる課題、

市で解決して欲しい課題(＝駅

前に整備して欲しいもの)を発

表してくださいました！ 

 

 

C 班 わこうど！ 

「トークサミット」 

「好きなものを語り、幸せの

おすそ分け」をテーマに交流

の場を作った C 班は、好きな

ものと駅前に欲しいものを参

加者の方に自由に模造紙に書

いていただき、聞き取った内

容を踏まえて、駅前に整備し

たいものを発表してください

ました！ 

 

B 班 ツシマクエスト 

「ツシマクエスト」 

各チームの架け橋となり、ミッシ

ョンゲームで各チームの企画案

内を行った B 班は、当日の状況や

参加者層を踏まえて柔軟にミッ

ション内容を調整したことで、多

くの人を各イベントに導きまし

た。駅改札口近くで実施した結果

を踏まえて、駅前に整備したいも

のを発表してくださいました！ 

D 班 SAKE．com 

【Keep：継続】 

・地酒地物を知ってもらえる機会 

・人工芝、こたつ 

【problem：改善】 

・火,電気,水が必要 

【Try：挑戦】 

・ノンアルコール等の提供 

 

E 班 ほかほか🐱ぬくぬく 

【Keep：継続】 

・温かい場所（こたつ）、飲食 

【problem：改善】 

・宣伝が弱い 

【Try：挑戦】 

・宣伝、夏に涼しい場所の提供 

（スイカ割りなど） 

 

C 班 わこうど！ 

【Keep：継続】 

・リアルな声が聞けた 

【problem：改善】 

・事前告知不足 

・来訪者同士が話しやすい空間 

【Try：挑戦】 

・トークテーマを分けて実施する 

A 班 スイカヒーロー’s 

【Keep：継続】 

・多種多様なお店、音楽イベント 

【problem：改善】 

・騒音対策、広報 

・外と中のつながり 

【Try：挑戦】 

・音楽イベント、マルシェ、広報 

B 班 ツシマクエスト 

【Keep：継続】 

・他チームへの誘導 

【problem：改善】 

・見映えの工夫 

・内容が伝わりにくかった 

【Try：挑戦】 

・チラシ裏にクエストを付ける 

 


